Bottroper FuBBball - ePokal 2021

Das Bottroper FuBball ePokal umfasst alle Bottroper FuBballvereine. Somit spielen 16 Vereine
mit jeweils zwei Spielern um den ePokal 2021. Die 32 Spieler werden in 8- 4er Gruppen
gelost. Gruppenerster und Gruppenzweiter qualifizieren sich fUr den Finaltag (KO-Runde).

Termin- Ablaufkalkulation

Anmeldungen der Vereine ab 22.11.2021
Anmeldung durch die Vereine bis 05.12.2021
Auslosung der Gruppen am 06.12.2021
Vorrundentag am 09.12.2021
Endrundentag am 11.12.2021

Anmeldung der Spieler erfolgt UGber www.bottrop-fussball.de per Formular. Ergebnisse der
Spiele werden von beiden Spielern Uber WhatsApp fotografiert und an das Boftroper
FuBball-Team geschickt. Somit sind die Spiele von beiden Seiten bestatigt.

Mindestens der Endrundentag wird live gestreamt. Die Turnier-News werden Uber die
Medienkandle des Bottroper FuBballs veréffentlicht.

Die Pokale fUr die besten drei Spieler sowie den Wanderpokal fur den Verein, werden vom
Boftroper FuBball zur Verflgung gestellt.
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Reglement und Modi

Halbzeitldnge: 6 Minuten
Steuerung: Alle
Spielgeschwindigkeit: Normal
Modi: Tvsl

Mannschaftstyp: 90 GES

Teamwahl: frei

Turniermodus:

Wir spielen die Gruppenphase in 8x 4er Gruppen. Jeder spielt einmal gegen jeden. Die beiden
besten Mannschaften kommen weiter. Danach geht's in der KO-Runde. Ein Spiel pro Runde.

Spielablauf:

1) Ihr addet euren Gegner auf der Playstation.

2) Ihr klart Uber den Chat oder WhatsApp ab, dass es losgehen kann.

3) Die Heim-Mannschaft ladt den Gegner zum Online-Freundschaftsspiel ein.
4) Wenn ihr wollt, kdnnt ihr auch zusammen in eine Playstation Party.

5) Ihr spielt das Spiel.

6) Beide Spieler senden das Endergebnis an die Redakfion.

Mannschaften:

Jeder kann mit der Mannschaft spielen, die er sich aussucht. Wegen der 90 GES Einstellung,
sind alle Teams grundsdatzlich gleich gut. Es kann durchaus vorkommen, dass z.B.: Liverpool
gegen Liverpool spielt. Dann bifte die Trikotfarben entsprechend unterschiedlich auswdahlen.

Wichtige Regeln:

Bei der Gruppenphase zdhlt erst der direkte Vergleich und dann das Torverhdiltnis. Bei Online-
Freundschaftsspielen gibt es keine Verldngerung. FUr die KO-Phase heilt das, dass wir bei einem
Unentschieden ein Golden Goal-Spiel machen. Ihr startet ein neues Spiel und derjenige, der
zuerst ein Tor macht, hat gewonnen und kommt eine Runde weiter.

Bei einem Abbruch wegen der Verbindung verliert der "Schuldige" mit 0:2. Bitte dann beide
Spieler ein Beweisfoto an die Redaktion senden. Fangt bitte punktlich mit den Spielen an. Bei
Problemen bitte die Redaktion kontaktieren. Wenn jemand nicht zum Spiel antreten kann,
verliert er das Spiel automatisch mit 0:2

Bottroper FuBball

§< Bottroper ist eine Marke der SWAN | Agentur fir vertriebsorientiertes Marketing
@ VelsenstraBe 7, 46240 Bottrop | Tel.: 0163-1731934 | Mail: service@swanworks.de | Web: www.swan.nrw
AUS DEM
s POTT

Bankverbindung: Volksbank Kirchhellen eG. Bottrop, IBAN: DE23 4246 1435 5402 1739 10, BIC: GENODEM1KIH
Ust. IdNr.: DE313825178 , Steuer-Nr.: 308/5094/2166





